TUTORIEL FREESHIP — 2 éme étape modélisation de la coque — 1 er partie

Il nous faut maintenant réajuster les lignes de tracées en les déplacant sur le dessin. I yena 5: le
haut de la coque, le bouchain matérialisé par deux lignes, la quille et une seconde ligne entre le
bouchain et le haut de la coque. Nous travaillerons déja sur le haut de la coque, a la fois dans la vue
longitudinale et de plan.

Vous remarquerez que la modélisation ne se fait que sur une moitié du bateau, la symétrie étant
reproduit automatiquement.

I1 faut amener le pointeur sur chaque point puis cliquer dessus pour qu’il devienne jaune et seulement
ensuite le déplacer sur le tracé du dessin de fond. Répéter cela pour chaque point dans les deux vues.
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¥ Yue de plan.

C’est maintenant au tour de la quille. Opération plus simple car on ne travaillera que sur la vue
longitudinale car tous les points sont axés sur la coque



® Vue longitudinale.

On poursuit la modélisation par les lignes de bouchain, une intérieure et une extérieure. On
commence par la vue longitudinale.

* Yue longitudinale.
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Pour mieux travailler sur la vue de plan nous allons rendre invisible ’image de fond. Pour ce faire,
un click droit puis [image en arrieére plan] et décocher [visible]. Attention a modifier la bonne ligne.
On peut, pour simplifier le travail et améliorer la visibilité, sélectionner un des segment concerner
puis cliquer de dessus en appuyant simultanément sur la touche Ctrl, alors la ligne compléte sera mise
en couleur jaune.
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